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ANEXO |

Para poder ser objeto de financiacién, el proyecto presentado mediante Expresion de
Interés debe ser considerado una actividad de 1+D aplicada.

De acuerdo con el Manual de Frascati existe un conjunto de caracteristicas comunes que
identifican las actividades de |+D. Para que una actividad se considere de I1+D debe
satisfacer cinco criterios basicos. La actividad debe ser novedosa, creativa, incierta,
sistematica, y transferible y/o reproducible.

El término 1+D engloba tres tipos de actividad: investigacion fundamental, investigacion
aplicada y desarrollo experimental.

e La investigacién basica consiste en trabajos experimentales o tedricos que se
emprenden fundamentalmente para obtener nuevos conocimientos acerca de los
fundamentos de fendmenos y hechos observables, sin pensar en darles ninguna
aplicacion o utilizacién determinada.

e La investigacion aplicada consiste también en trabajos originales realizados para
adquirir nuevos conocimientos, pero esta dirigida fundamentalmente hacia un
objetivo practico especifico.

o El desarrollo experimental consiste en trabajos sistematicos fundamentados en los
conocimientos existentes obtenidos a partir de la investigacion o la experiencia
practica, y produccién de nuevos conocimientos que se dirigen a la fabricacion de
nuevos productos o procesos, 0 a la mejora de los productos o procesos que ya
existen.

Por favor, justifique el caracter aplicado de la investigacion propuesta (puede ver
ejemplos concretos en distintas areas de conocimiento en el Anexo | bis):

Firma del Investigador Responsable
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ANEXO I (BIS)

Ejemplos de Investigacion Aplicada en las ciencias naturales y la ingenieria:

e El desarrollo de un nuevo método para clasificar secuencias de inmunoglobulinas,
en un esfuerzo por distinguir entre anticuerpos de diversas enfermedades es
investigacion aplicada.

e FEl infento de optimizar una reaccion de polimerizacion bajo diversas condiciones
para la obtencion de un polimero determinadas propiedades fisicas 0 mecanicas (lo
que le confiere una utilidad particular).

o La modelizacién del fenébmeno de la absorcion de radiaciones electromagnéticas
por un cristal en condiciones variables (por ejemplo: temperatura, impurezas,
concentracion, etc.), con objeto de obtener unas propiedades determinadas de
deteccion de la radiacion (sensibilidad, rapidez, etc.).

e La conceptualizacion de un método que permita procesar las fibras de carbono a
nivel industrial con un grado de precision a escala nanométrica es el resultado de
una investigacion aplicada.

e Desarrollar materiales y componentes para diodos organicos o inorganicos
emisores de luz, con el objetivo de mejorar su eficiencia y disminuir su coste.

e Investigacion en la aplicacion del tratamiento de la informacién en nuevos campos
0 segun nuevos procesos (por ejemplo, desarrollo de un nuevo lenguaje de
programacion, de nuevos sistemas operativos, de generadores de programas, etc.)
y la investigacion sobre la aplicacion del tratamiento de la informacion en la
elaboraciéon de herramientas tales como sistemas de informacién geografica y
sistemas expertos.

e En ciencias agricolas y forestales: investigacion sobre los genomas de la patata
silvestre para localizar a los genes responsables de la resistencia a las plagas de
la patata, con el objetivo de mejorar la resistencia a la enfermedad de las patatas
de cultivo y para consumo. Investigacion que consiste en plantar bosques
experimentales donde se alteran el espaciado y la alineacién de los arboles para
reducir la propagacion de la enfermedad, asegurando, a su vez, una disposicion
oOptima para sacarle el maximo rendimiento.

e En nanotecnologia: estudiar los microondas y el acoplamiento térmico con
nanoparticulas para alinear y clasificar los nanotubos de carbono de forma
adecuada.

e En Informatica y Ciencias de la Informacion: Investigacion para encontrar el modo
de reducir la cantidad de spam mediante la identificacion de la estructura completa
o el modelo de negocio del spam, lo que hacen los emisores de spam y sus
motivaciones para enviar este contenido.

Ejemplos de Investigacion Aplicada en las ciencias sociales, las humanidades y las artes:
e FE| analisis comparativo de yacimientos arqueoldgicos y/o monumentos que
muestren similitudes y ofras caracteristicas comunes (como, por ejemplo,
geograficas o arquitectonicas) para comprender las interconexiones posiblemente
relevantes para el material académico y las exposiciones es investigacion aplicada.
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e En la economia y el comercio: el analisis de un caso regional especifico para
desatrrollar politicas de gobierno. La investigacion, por parte de los economistas, de
las propiedades de un mecanismo de subasta que podrias resultar relevante para
el espectro de las telecomunicaciones. La investigacion de nuevos tipos de
contratacién de seguros para cubrir nuevos riesgos del mercado o nuevos tipos de
instrumentos de ahorro.

e FEn la educacion: la evaluaciébn comparativa de los programas nacionales de
ensefianza orientados a reducir la brecha en el aprendizaje que sufren las
comunidades menos favorecidas. El estudio, por parte de los investigadores, de la
implementacién de un curriculo de matematicas especifico para determinar qué es
lo que necesitan los profesores para ponerlo en practica con éxito.

e En geografia econémica y social: un estudio de investigacion analiza los patrones
espacio-temporales de la transmision y propagacion de un brote de enfermedad
infecciosa.

e En historia: los historiadores que examinan la respuesta de las antiguas sociedades
ante las catastrofes naturales (inundaciones, sequias, epidemias, etc.) con el
objetivo de comprender como podria mejorar la respuesta de la sociedad actual
ante el cambio climatico global.

e En idiomal/lingliistica: los logopedas que examinan la neurologia dominante de las
lenguas y el modo en el que los humanos adquieren las aptitudes linglisticas.

e En la musica: los investigadores que utilizan registros historicos y técnicas de
arqueologia experimental para recrear un instrumento musical antiguo que

desaparecié hace mucho tiempo y determinar como habria sido construido, como
se tocaba y los tipos de sonido que podria emitir.



	ejemplos concretos en distintas áreas de conocimiento en el Anexo I bis: 


